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Uma jovem druida 
atormentada por 
sonhos envolven- 
doo Paladino, cui 
cadáverelavigia BBR 
emsuailha Pa 


Umiadrão novato 
quetentafazer 

4 RUC 
veitando dafama 
do pai, umgrande 
aventureiro 


, ) 
Conhecidacomo 
umadas maiores 
magas de Arton, 
estaelfa não pare- 
cetão séria quan- 

todeveria... E 


Até Agora... 


Depois de ajudar a druida 
Lisandra a encontrar o Rubi da 
Virtude, Sandro fica sabendo da 
existência de outra pedra com 
esse mesmo nome. Intrigado, 
ele invade o quarto de sua pos- 
suidora — e encontra Niele, a 
mais poderosa e exuberante 
maga elfa do Reinado. 


Depois de receber relâmpagos, 
bolas de fogo, ser perseguido por 
toda a cidade, transformado em 
hamster gigante, morto e depois 
devolvido à vida (!!!), Sandro 
finalmente convence Niele a 
ceder sua gema. Infelizmente, 
ela insiste em acompanhar 

0 ladrão em sua viagem até 

a ilha de Galrasia... 
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Troglodts. Um raça de ferozes homens-agato. Seu surgimento se confunde 
com a própria origem da vida neste mundo... 
raça roglada (oi concebida por Ten, a deusa dano das trevas —a 
mesma deusa responsável pla ração ds nes, bisamers, moros-ivose 
oras riuras nolumas ou subterrâneas. Houve uma vez em que, encimada 
cat dos homens-garo que srviam ao deus dos mnsiros Maga, Tenra 
tea desejado ter seus próprios hamens-réplis nto ela escoa umia comu 
nidado de anões e mudou ses copos, transformando todos em auráides so 
explicaria porque os troglodtas e os anões têm ano em comum. 
Esta é história mais culgada peles clérigos e bardos mas est outra. Em 
Art, como na Tera ida seguiu rumos paraiãos, Dos inerbados marhos 
vieram 0s pes, dpois anos, e depois répteis — naquela época oorefia 
uma disão dramática na escala evolcionária. Mus réis seguram na mes 
rmaieção, crescendo o ganhando ato de dnssaos Mas um grupo especial 
de répieis conservou o tamanho menor e caracteristicas mais avançadas; tempera- BARON TNTATo fode [5] 
tura constant, dentes especializados, elos. esss “gli superiores” eramos 
singsídeos que mas ado dam oigem os mars. TORMENTA 
Enquanto os dinossauros e dragbes dominavam Ato, os siapsídeos viam 
sua somira— sempr esconáidos, sempre und dos mastros gates. Um 
dia, cotado, algum pode ctaismauminou quase todos os dias (s cb 
dizem que ssa castro tora ido provocada poos otros uses do Peneão 
peraemesraro dominio de Megaloike sobre a mundo Apenas depois da xinção 
dos monsros as demais raças ieram sua chance — e então surgiam os os, 
anões, humanos gobins e iodos os ouros Ainda existem dinossauros outros 
mONSHOs em Aron, mas agora ão restos a certas regiões remotas — ep 
ciaimento ha de Garasiae as Montanhas Sangunárias 
Mes é quanto aos artigos Sinapsideos? Nem todos se tomaram mamlros: 
alguns ramos diverlram do tranca principal, anda rgem a numerosas raças 
de povos repllanas os aniropossauros, Ds omens-garto comuns. araça 
querer dos tolos 


Ostrogloditas são uma raça guerreira do sauróides. Eles medem até 1,80m do. ARRANATS 
altura, vivem nos sublerrâneos gostam deaço e cerveja. têm um ódio mortal 
pelos seres humanos. 
Troglodits têm mãos com garras, pés parecidos com patas, cabaça de lagar D 
to, uma cauda curta pele revestida com pequenas escamas coráceas, Os BRR 
machos sa diferenciam das fêmeas por sua crista atrás da cabeça. A cor vai do. PLENO ORDENADO 
verde ao cinzento, ão usam roupas, mas são Vistos com paças da armadura e 454) irzemmais 
cordões enfiados com objetos de aço. São camivros: alimentam-se de qual- 
quer criatura que consigam apanha, mas preferem carne humana. numeros da 
Troglodias são o mais primitivo povo sauróide aqueles que mais se paracem. Holy Avenger (ocê 
com répteis. Têm sangue ro, sendo mais vulneráveis a câmas ou mágicas de RCUEANRE RR 
frio, é também poem ovos! Atingem a idade adulta rapidamente aos dez anos. NREREIOLTENDS 
Exceto por essa detalhe, seu tempo de Vida mé  gual ao dos humanos. sobre Tormenta para 
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As relações dos troglditas com outras raças são conturbada Eles odelamaos. 
humanos com todas as forças, dedicando suas vidas a matá-lo roubar seu 
aço. Apesar de seu quase parenlesco com os anões não existe qualquer simpa- 
tia entro estes povos. Ninguém gosta dos trogloditas, nem mesmo os outros 
povos-lagarode Aron. 

Existem certas similaridades entro os trogloditas à os anões, Dizem que à 
deusa Tenebra canservou neles essas semelhanças por ler mula orgulho do 
povo anão, Trogloditas gostam de ivar nos subterrâneos, em grandes com 
plxos de túneis — mas escolhem viver cavemas naturais, em vez de escavá- 
las como fazem os anões, Troglodias também gostam de cerveja, e sabem. 
produzia (oiranhamente, a fermentação de cerveja é a “ciência” mais. 
avançada deste povo) 

Como os anões, troglnditas também possuem infravisão, ou visão infraver- 
melha; els podem ver o calor das cosas, Objetos quentes são vistos em tons. 
vermahos, enquanto coisas frias parecem azuadas. Assim é possivel identf- 
ar rapidamente seres vivos através do calor que seus corpos emitem. Oba 
mente à inravisão é úli apanas para encontrar oiaturas de sanque quente 
(mamíeros, aves e csrtos tipos de mastros, como os dragões); répteis 
Invertebrados é outras crauras de sangue frio não podem ser vistas com cre 
2a Inravisão só pode sr usada na escuridão total, sem nenhuma font de luz 
natura. nfavsão dos trogloditas tem alcance de tinta metro. 

Infelizmente, existo um iraço marcanto dos andes que os rogladtas não 
possuem — o talento como ferros. Este povo não sabe forjar metais, isso 
pareca ser motivo de grande frustração para le, Talvez por isso, os togldias 
Valorizam imensamente armas a outros objetos fetos ds aço Eles atacam povo. 
aos humanos e de otras raças, matando fados os seus habitantes para devorar 
“sua came a roubar suas feramentas e outras peças metálicas, Troglodias usam 
obletos de aça coma óias, um símbolo de status entre es 

Sera esperado enconirr estas crialuras vivendo em ártas remotas mas não 
acontece assim. Embora existam muitos em Lamnay, o Reino Besta, a maior 
parte dos olá vive em lugares montanhosos próximos de povoados humanos: 
late amam emboscadas contra visantes e lançam ataquas conta alias 


Além dainfravisão, rogloditas têm outras habilidades que os auriam em seus. 
alaques contra humanos. 

Uma delas é so poder camaleônco, Embora nem todas tenham esta capa 
“lade, amar dels consegue mudar e cor para se confundir com o ambiente 
Ânole, escondidos entre as rochas assumindo cor cinzenta, é quase imposs- 
velnotá-os, Nem mesmo a nfravsão poderia ajudar, pois eles têm sangue rio. 

Outro poder dos troglodtas é que, quando iritados, elas expelem través da 
pele um ójo de cheio insuportável para humanos e sem humanos, Um ditado 
popular de Arton iz que els *fedem como um anão ferreiro suado... e mort há 
Uma semanal” Qualquer pessoa próxima 0 bastante para ser apanhada pelo. 
cheiro (em combate fechado, ou até Im) pode ficar naussada a ponto de perder 
part de sua força durante alguns instantes Felizmente, uma vez que exala sua 
carga ftida, um trogloda eva pelo menos 24 horas para secratar mais óleo e 
poder fazer Isso denovo. 

A ética de combato favorita dos togludas é usar seu podor camaleônico. 
para se esconder, armar Uma emboscada e atacar à distância, com lanças e 
dlrdos. Os sobreviventes são confrontados em combat corporal, enfaquecidos 
pelo do fedorento facilmente vencidos, 





Nenhum suplemento pará ADA, nacional ou importado, traz gras paraouso 
e ioglodtas como personagens jogadores, Otrogloda de Arton à quase cên- 
tico no que aparece no Livro dos Monstros. 

Troglodas têm o mesma pesa e estatura dos humanas. Os Ajustes Racais 
de Hablidades são: Força +2, Constituição +1, Inteligência 1 Seus limites. 
raciais de Hablidades são: Força 820, Destraza 3-1, Constituição 6-19, Intl 
gência 315, Sabedoria 3-16, Carisma 3-15. Trogloditas podem ser quereiros. 
(té 0 14º nível, clérigos (8º nível e ladrões (10º níva), As combinações 
mulclassepermiidas são quereira/cléigo e guereirofladião, 

Tioglodas têm Categoria de Armadura atua! 5, não cumulativa com arma 
clras; nenhuma armadura quo roduz a CA om 5 pontos ouimenos fará cierança. 
(masescudos sim). Desarmados,toglodtas podem lutar com as garras e pre 
as, realizando três ataques por rodada (garrlgarra/mordida). Causam dano de 
102/192/1d +2 Esso dano não recebe binus pola Força 

Quando tados, ou em ba corporal roglodas xatam seu ólo fedorento 
(eles não podem eva) Humanos e sem-humanos a até tm devam tr sucasso 
em Um est de resistência contra veneno ou perdem 1 pontos de sua Força 
durante O rodadas O roglodia só poderá fzerisso outra vez após 24 horas, 

Trogiodias têm inravisão de 30m. Por seu poder camileônico les impõem. 
umredutor de 4 nos asts de surpresa dê ses oponentes (apenas sa esivarem 
Sem armadura e apenas sozinhos ou na companhia de ouros troglndtas), les. 
recebem uma penalidade de -4 nas teste de resistência contra qualquer magia. 
ou ataque baseados em frio, Um redutor de -4 em seus tests de reação 


Em DAT, serum roglodita é uma Vantagem de 3 pontos. El recsbem Força +1 
e Armadura +, até um múimo de 5 845, 

Troglodiastém Infavisão (da Vantagem Sentidos Especiais, de DB Especial 
Megaman) Invisibliade (não funciona em sluações de combat), Monskuoso, 
Má Fama e Vulnerabilidade: Fro/Gel (suas jogadas de Armadura sempre terão 
resultado minimo contra ataques ou magias baseadas em ro e quo Apenas. 
troglodias com a Vantagem Clrcato podem usar magia, é mesmo assim nunca 
podem er Focus acima de 3 em qualquer Caminho 

O óleo dos troglnditas obriga o alvo à fazer um teste de Resistência falha 
resdtana perda temporária de 1 ponto de Força, durante 10 rodadas, O toglodia 
sô poderá fazer isso outra vez após 24 haras. 


raça roglodfa à mulosemelhant aos reptantes descitos em GURPS Fantasy. 
Troglodias têm ST+2, HT+1 e [02 Eles têm as vantagens Visão Perrica, 
Infravisão e RD 5 (do GURPS Super 

Em combate fechado, togloitas podem atacar com as garras (++2 nos da 
nos) ou maria (GDP por corte) Inalarseu óleo (tido exis Um teste de HT. falha 
resul na poda iemporária de 1d pontos de ST durante 10 urnas, O roglodia só. 
poderá fazerisso outra vz após 24 horas, 

Por seu poder camaleônico, oglodtas recebem um bônus de +4 emtestes 
“ urtidade quando estão parados é +2 quando em movimnto (sem armiadu- 
fa, & sozinhos ou com outros troglodtas). Eles podem comprar a vantagem 
Olericato, mas nunca Apidão Mágica. Todos os rogldias têm Aparência Hedi- 
ondãe Reputação <2 Eles sofrem Td dano extra por ataques baseados em ro. 

Ser umisoglodia é uma vantagem de 75 pontos 
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